OGOLNOPOLSKI KONKURS
Zabawka Edukacyjna

www.zabawkaedukacyjna.strefa.pl

Relacja z Ogodlnopolskiego Konkursu dla szkot podstawowych Zabawka Edukacyjna 2020/2021.

Organizatorzy:
o Zespol Szkot Techniczno - Informatycznych im. Jana Nowaka - Jezioranskiego w Lodzi,
e Centrum Zajeé Pozaszkolnych nr 1 w £odzi - Planetarium Pomorska,
o [Instytut Fizyki Politechniki L.odzkiej.

Patroni honorowi:

e Prezydent Miasta Lodzi

o Lodzki Kurator Oswiaty

e Dyrektor LCDNiKP

e Microsoft

e Centrum Nauki Kopernik w Warszawie

e Polskie Towarzystwo Mitosnikow Astronomii Odziat w Lodzi

Patroni medialni:
e TVP3 Léd?

Celem konkursu jest zainteresowanie dzieci szkot podstawowych przedmiotami przyrodniczymi oraz
matematyka i zachecenie ich do udziatu w réznych formach tworczej aktywnosci.

Uczestnikami konkursu sg grupy trzyosobowe, sktadajace si¢ z uczniow szkot podstawowych,
zgloszone przez nauczyciela bloku matematyczno-przyrodniczego uczacego w danej szkole. Konkurs sktada
si¢ z trzech etapow. W pierwszym etapie uczestnicy wykonujac zabawke edukacyjng (konstrukcje ruchoma
lub interaktywna, ktéra wykorzystuje w swoim dziataniu prawa fizyczne, chemiczne lub matematyczne w
ramach zaje¢ przyrody lub matematyki) rozwijaja umiejetnos¢ wspotpracy w grupie, planowania, wyobrazni¢
przestrzenng. W finale konkursu uczestnicy prezentuja zabawke przed komisja konkursowa oraz
publicznoscia rozwijajac tym sposobem najwazniejsze kompetencje potrzebne mtodemu cztowiekowi -
umiejetnos¢ samo prezentacji, radzenia sobie ze stresem. Zespoty trzyosobowe muszg przedstawi¢ zasade
dziatania zabawki, wyjasni¢ prawa w niej wykorzystane.



Do konkursu zostato zgtoszonych 12 prac w kategorii Mtodszy Konstruktor oraz 16 prac w kategorii Starszy
Konstruktor. Komisja po obradach zakwalifikowala do finatu ogélnopolskiego po 5 prac w kazdej kategorii.

23-go kwietnia 2021 roku zakwalifikowane grupy wziety
udziat w finale konkursu prezentujac wykonang wczesdniej
zabawke przed komisja konkursowa oraz zebrang = &
publicznoscig. Uczestnicy dzielnie odpowiadali na pytania
wykazujac si¢ przy tym wysoka wiedzg z przedmiotow
bloku matematyczno-przyrodniczego. Prezentacje byty
oryginalne 1 miaty bardzo wysoki poziom. Ze wzgledu na
obostrzenia zwigzane z pandemig Covid-19 finat konkursu
odbyt si¢ w ,,cyfrowej rzeczywistosci” z wykorzystaniem
platformy Microsoft Teams.

Wszystkie druzyny dzielnie walczyty o laury, dopingowane przez opiekunow.

Uczestnicy konkursu zaprezentowali wiele ciekawych pomystow na wykorzystanie nauk matematyczno-
przyrodniczych do skonstruowania zabawek edukacyjnych.

Mtodzi konstruktorzy zaprezentowali m.in.: ,Model dzwigu o napedzie hydraulicznym”, ,,Mtyn
edukacyjny”, Tablice manipulacyjng”. Pojawily si¢ tez bardziej tradycyjne zabawki tj.: ,,Wyscigowka z
mechanizmem réznicowym” czy ,,Pitkarzyki”.




Starsi konstruktorzy czyli uczniowie klas VII i VIII szkot podstawowych
zaprezentowali wiele prac zwigzanych z mechanika, robotyka czy tez
informatyka. Byly to: ,,Katapulty”, Wirujace lusterka”, ,,Zrozumie¢ dysk
komputerowy”, ,,Elektryczne rami¢ podnoszace” pojawila si¢ tez praca o
zagadkowo brzmigcej nazwie ,,Power Box”.
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Wigcej informacji o samych pracach oraz wynikach konkursu juz niebawem na oficjalnej stronie konkursu
www.zabawkaedukacyjna.strefa.pl oraz na Zabawka Edukacyjna | Facebook. Ostateczne wyniki konkursu
zostang opublikowane do dnia 10.05.2021r.

Nagrody dla finalistow ufundowali Nowa Szkela - producent mebli szkolnych i przedszkolnych, lider
polskiego rynku pomocy dydaktycznych, edukacyjnych i naukowych oraz Helios - sie¢ kin w Polsce.
Wszyscy opiekunowie prac zgtoszonych do konkursu zostang nagodzeni za trud wtozony w przygotowanie
mtodych zdolnych ludzi darmowg roczng licencja od testportal.pl.
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http://www.zabawkaedukacyjna.strefa.pl/
https://www.facebook.com/profile.php?id=100057161241278

